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Dicas

Para fazermos a depuragcdo de um codigo escrito em linguagem
C/C++ utilizando o ambiente Dev-C++, faz-se necessario
configurar alguns parametros para que o ambiente de depuracao
funcione.

Configuracao do Dev-C++

Para configurar o ambiente Dev-C++ para depuragdo, va ao menu
Tools (Ferramentas) | Compiler Options (Opgdes do Compilador).
Conforme fig. O1.

"™ DevC++ 4.9.9.2
File Edit Search WYiew Project Execute Debug BGEGEN CYS  Window  Help
D Compiler Options

= EZ Environment Options

c? D MNew E Editor Options

| j' E Canfiqure Shorbcuks
Project l Elassesl Del:uugl T Configure Tools

955 Check for Updates/Packages. ..

Package Manager

Fig. 01 — Menu Principal
Ao clicar na opcao Compiler Options, uma nova tela sera aberta
(fig. 02). Nesta tela existe um Check Box com o nome de Add the
following commands when calling compiler: (Retangulo vermelho na
fig. 02), marque-o.

No campo logo abaixo do Check Box mencionado anteriormente (Seta
verde da fig. 02), adicione a seguinte diretiva de compilacéo:

-00 (sinal de subtracdo, letra “0” maiuscula, zero)
Sua tela devera ficar semelhante a mostrada na fig. 03.

Feito isto, clique na aba Settings (Retangulo Azul, Fig. 02).
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Compiler, Options

| Cornpile |

Cormpiler st to configure:

| Default compiler ﬂ ﬂmﬂ

[ Add the following commands when calling compiler:

[T Add these commands to the Saker command line

Compile Dela i 4| Enables a delay in milizeconds if make complains
P Y *1 about the makefiles time stamp.

kakefile generation:
[w Usze fast but imperfect dependency generation

-ai= [efault

Fig. 02 — Opcdes do Compilador

x Cancel | ? Help |

Compiler Options

| Compiler |

Compiler zet to configure:

| Default cormpiler ﬂ ﬂmﬂ

[v Add the following commandz when calling compiler:
-00

[ Add theze commands ta the linker command line

i 4| Enablez a delay in milizeconds if make complaing

Compile Delay T about the makefiles time starmp.

b akefile generation:
[w Uz fazt but imperfect dependency generation

= Default

Fig. 03 — Diretiva de Depuracéao

x Cancel | ? Help

~

Sua tela estara semelhante a apresentada na fig. 04.
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Compiler Options

X

Code Generation

Code profiling

+- O ptimization

<= Default

Inhibit all warning meszages
Dizplays one emor per line

x LCancel |

| Settings |
C compiler Support all AMS1 standard C programs Mo j
C++ compiler Attempt bo support some aspects of raditional C pre Mo

Mo
Mo

? Help

Fig. 04 — Aba Settings

Nas opcdes apresentadas no lado esquerdo, clique no item Linker
(Retangulo Azul da fig. 04). As opcbes do lado direito mudarédo
para as opcdes apresentadas na fig. 05.

Compiler Options

3

| Settings |
C compiler Link, an Objective C program Mo ﬂ
C++ compiler _ I Generate debugging information Yes I
Code Gen.nlaratu:un Do niot uze standard spstem startup files or ibranes No
pru:uflllng Do not create a console window Mo
inker )
+1- Dptimization Stip executable No
= Default ¢ Ok | x Cancel ? Help

Fig. 05 - Linker
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Certifique-se que a opcdo Generate debugging information esteja
parametrizada com Yes (Retédngulo Vermelho na fig. 05).

Feito isto, €& s6 clicar no botdo Ok. Sua configuragdo para
depuracédo ja estd pronta.

Como depurar um codigo no Dev-C++

Para depurar um codigo qualquer, vocé precisa abrir o referido
coédigo e marcar os devidos breakpoints (Pontos de parada).

Para tanto é sO clicar na coluna negra no meio do ambiente Dev-
C++ (fig. 06), na altura da linha onde se pretende interromper a
execucdo do coédigo.

Imediatamente aparecerd uma Taixa vermelha sobre a linha
escolhida, evidenciando o breakpoint. Aparecera também uma
bolinha vermelha com um *“v”zinho verde-limdo (ao meio), na
coluna preta onde se clicou. (Veja fig. 06)

™ Dev-C++4.9.9.2

File Edit Search ‘Wiew Project Execute Debug Tools Cw3s  Window Help

9@ 0nesE & ~~ BEE8 |
EE E E EE ? DNew @Insert ﬁToggle m&‘oto

| | |
F‘roiect] Classes Debug ] main.cpp l

#include <cstdlibs>
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int arge, char #argv[])
{
char senhal5],
ultCaracter;
int contLetra=0,
contMumero=0,
contRepetido=0;

cout<<"Digite uma senha de 6 digitosin™;
cinr>zenhar

for (int i=0; i<6; i++)
if ((senhal[i]»='a')&&(senhal[i]<='z'])] contletrat+:
if ((senhal[i]>='A'}) &L (senhal[i]<='Z'}] contlLetratd+:
if ((senhal[i]>='0') &&(senha[i]<='9"')] contNumero++;

if [ (ix0) &£ (=enhal[i]==ultCaracter)) contBepetido++;

ylitCaracter=senhatl;

" "Fig. 06 — Breakpoints

Para executar o codigo em modo de depuracao, basta apertar a
tecla F8 ou escolher a opgédo Debug no menu Debug (fig. 07).

Na fig. 07 podemos notar o que menu Debug possuil outras opcgoes.
Estas outras opc¢des sdo fundamentais na depuracdo de um coédigo.

Sao elas:
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e Debug — Esta opcdo executa o cédigo em modo de depuracao.

e Stop Execution — Para a depuracéo.

e Parameters... — Utilizado para adicdo de parametros de
depuracdo ou de otimizacdo.

e Toggle breakpoint — Utilizada para marcar breakpoints em um
cédigo qualquer.

e Next Step — Executa o codigo linha a linha.

e Step Into — Entra em funcdes (quando possivel).

e Continue — Executa o codigo diretamente até encontrar um
breakpoint.
e Run to Cursor — Executa seu programa até encontrar o

primeiro breakpoint.

e Add Watch — Opcédo utilizada para visualizacdo dos valores
de objetos e variaveis do programa. Para tanto, basta
apertar a tecla F4 e digitar, na caixa de dialogo que
aparecera, o nome da variavel que sera observada. Ao
adicionar uma variavel para observacao ela aparecera no
lado esquerdo da interface do Dev-C++, na aba Debug
(Retéangulo vermelho da fig. 08).

e Watch Variables - Atalho para visualizar a aba Debug
(Retangulo vermelho da fig. 07), caso esta ainda néo
esteja visivel.

e View CPU Window - Mostra o0 que estd acontecendo no
processador de seu computador. Mostra os comandos que
serdao executados em linguagem Assembly, e 0 que esta
armazenado nos registradores do processador no momento da
execucdo (Fig. 09).

Obs.: Algumas opcbes sO estardo ativas em modo de depuracao.

™ DevC++ 4.9.9.2
File Edit Search VYiew Project Execute NeEENGEM Tools CYS  Window Help

0 & @ g 5 s« vebu Fa
3¢ Stop Execution  Chrl+al+Fz
Z
Qf 2 D il Parameters... "
| = Toggle Breakpoint Chr+FS jv
F'roiect] Classed Debug ] [lmaincpp & Hext Step F7
#ind Skep Into Shift+F7
#ind o Conkinue Chrl+F7
DE Run ko Cursor Shift-+F4
usir
[C add watch F4
int Watch Variables Chrl+w e [1]

i Wit CPLI Window
char =senhalfb] .,
ultCaracter;
int contLetra=0,
contifumero=0,
contRepetido=0;

cout<<"ligite ums Senha de 5 digitosin™:
cin>»senha;

Fig. 07 — Menu de Depuracéo
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™ Dev-C++ 4.9.9.2 E]@

File Edit Search Wiew Project Execute Debug Tools CWS  Window Help
DHG®E E| <~ | BRRH
w ? D MHew Iﬂm Inzert ﬁTUggle m Gola

Project ] Classes  Debug 1 [] maitv.cpp 1
senha = "12345" #include <cstdlibs
ultCaracter = 0 W' #include <iostresm

using namespace stod;

int mainiint argec, char *argv[])
{
char senha[5],
ultCaracter;
int contclLetra=0,
contNumero=0,
contRepetido=0;

cout<<"Digite uma senha de 5 digitosin":
cin>>senha;

for (int i=0; i<6; i++)

if ((senha[i]>='a') &&(senhal[i]l<='z')) contlLetra++;
if ((senha[i]»>='A')&&(Senha[i]<='Z')) contLetra++;
if ((zenhal[il>='0')&&(zenhalil<='2"']] contNumero++:

if ((i»0) &&£(senhali]==ultCaracter)) contRepetido++;
ultCaracter=senhali] :
}

S m e W 2
EE Enmpilerl IE F!esnurces] il Compile Lag & Debug “g Find Hasults] Elnsa]

Debug | Backhace Output

&1 Hest Step % Continue 7 Debug (B, addwatch
<+ Step Into DE Run to Cursar & Stop Execution ﬁ Bemove watch
171 Modfied |Insert 40 Lines in file

=

listart € £ 9 7 [@re. | S PEen FEnes P e o, [l @ LT 20 AR 0905

Fig. 08 — Watch

"™ CPU Window SIS
Agzembler code: Agzembler Syntas:
Function: |h'|ain & ATAT  Intel
0x401390 <mwainx>: push tebp ~
0x401391 <main+is: mov tesp, $ebp Registers:
0=401393 <main+3d>: suhb $0%x55, %esp Efx - |Oxd43460
0x401396 <mwaintb:: and FORELLLEEE0, 5

0x401399 <maint+=: mow $0%0, seax EBX:
O0x40139e <main+ld:: add F0ME, seax EEX:r__________

0x4013al1 <main+17>: add F0xE, ¥eax

Ox40153ad <main+s0s: shr §0x4d, sean ED:
0x4013a7 <mwaint+23=: shl §0x4, Seax ES| -

0x4013aa <mwailn+Zox: o Seax, Oxffffffe

Ox4013ad <wain+zos: o OxEEEEffod (seh: EQI:

0x4013b0 <main+32>: call Ox40d1led <_all EBP:r_________
0=x4013b5 <main+37=>: call Oxd0ce20 < ma

Ox4013ba <maintd4zs: movl  §0x0, Oxffffffel ESP:

Ox401321 <maint+d9s: mow L $0x0,0xfEEEEE EIF - r__________
0x3013c5 <main+S56x: mow L $0%0,0xfff££fd

Ox4013ct <main+63s: movl  $0x440000,0x4 [ C5:
0=x4013d7 <main+71=: o L $0x4433c0, (ses DS

0x4013de <mwaint+78>:

call  0x43c1b8 < ZStlsIStllichar traitsIcEERS EER
0x3013e3 <mwain+53=: lea Oxffffffes (seh: ES -
0x4013ed <main+S56>: mow teax, x4 (3esp,

Mare AT D - - ELTEE AT VO o T w1 A Cae AT AT .'#_..-._..-..v

< 4 _ELEME

Fig. 09 — CPU Window
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Agora que ja sabemos para que serve cada opcdo do menu Debug,
podemos comecar a depuracdo de nosso software.

Lembre-se: para comecar a depuracdo é necessario que o codigo a
ser depurado esteja compilado. Para compilar o codigo basta
utilizar as teclas de atalho Ctrl + F9 ou a opcdo de compilacéao
no menu Execute | Compile.

Se vocé jJa marcou seus breakpoints no codigo-fonte, aperte a
tecla F8 ou v4 ao menu Debug | Debug para execucdo do coédigo em
modo de depuracéo.

O programa sera executado normalmente até que seja encontrado ou
um breakpoint ou um comando de leitura de dados (Ex.: cin, scanf
e etc.).

Caso o0 programa execute um comando de leitura de dados a tela de
entrada de dados sera inicializada e o compilador aguardara até
que um valor seja digitado e a tecla Enter seja pressionada
(Fig. 10).

e C:\Dev-Cpp\Exemplos\Senhas\main.exe

Digite uma senha de 5 digitos:

Fig. 10 — Comando de Entrada de Dados

Feito isto volte ao ambiente de depuracdo (Dev-C++) e continue a
depuracdo do seu coédigo.

Quando quiser observar o valor de alguma variavel, adicione-a a
tela de observacdo pressionando a tecla F4 ou pelo menu Debug |
Add Watch.

Para executar o coédigo linha a linha pressione a tecla F7 ou o
menu Debug | Next Step.

Para entrar em funcbes (quando possivel), na linha da funcao
desejada, pressione o atalho Shift + F7 ou pressione a opcao
Step Into no menu Debug. Assim que ja estiver dentro da funcao,
poderd executa-la linha a linha com a tecla F7.
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